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En la localidad de Usaquén, entre el aire fresco del barrio Cedro Golf y las
voces de su gente, nacié Clara |A: una inteligencia artificial pensada no
desde la distancia de los laboratorios tecnologicos, sino desde la cercania
de la vida cotidiana. Su creacion no partié del codigo, sino del encuentro:
de las conversaciones entre generaciones, de la curiosidad de los ninos, la
sabiduria de los mayores y la mirada creativa de artistas, disehadores e
ingenieros que quisieron darle forma, rostro y voz a una inteligencia
comunitaria.

El proyecto fue mucho mas que un laboratorio tecnoldgico. Se convirtio en
un espacio de encuentro y aprendizaje donde la inteligencia artificial se
comprendid no como un fin, sino como un medio para imaginar nuevas
formas de relacion entre personas, saberes y tecnologias. A través de
ejercicios de escritura, diseno, sonido e imagen, los participantes
exploraron la posibilidad de construir una IA que hablara con el tono de su
comunidad, que reflejara sus valores y sus formas de ver el mundo.
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Cada sesion fue una conversacion abierta entre generaciones. Los mayores
compartieron su memoria y sus relatos del territorio; los jOvenes aportaron
curiosidad, lenguaje digital y energia creativa; los nifos, con su
espontaneidad, ayudaron a pensar la IA como una amiga posible, cercana
y sensible. Clara IA se fue moldeando con estas voces, adoptando rasgos,
gestos y éticas que la convirtieron en un reflejo de la diversidad bogotana.

El laboratorio fue también un gesto pedagdgico y poético: aprender a
programar sin perder la humanidad, y crear tecnologia sin olvidar la historia.
Desde la estética, la reflexion critica y el juego, este proceso demostrd que
las comunidades pueden apropiarse de la inteligencia artificial para narrarse
a si mismas y proyectar futuros mas justos, creativos y compartidos.

Asi, la Memoria Social de Clara IA no solo recopila evidencias del proceso,
sino los rastros sensibles de una experiencia que unid arte, ciencia y
comunidad. Cada imagen, cada testimonio y cada linea de codigo narran
una busqueda: la de una inteligencia colectiva que se piensa, se escuchay
se reinventa desde el corazon de la ciudad.
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Visita a la Casa de la Cultura Babilonia,
Trabajo de campo para la gestion del
espacio de trabajo con la comunidad.



Después del trabajo de campo, en el que visitamos el barrio El Codito, la
Casa Cultural Babilonia y la Casa de la Cultura de Usaquén, ubicada en el
parque fundacional de la localidad, habilitamos un espacio que funciond
como centro de operaciones y laboratorio creativo. Desde alli coordinamos
las actividades formativas, las sesiones de co-creacion y el desarrollo
técnico del proyecto.

El lugar, concebido como un entorno flexible y experimental, permitid
integrar procesos de disefio, produccion audiovisual y programacion,
ademas de servir como punto de encuentro para el didlogo entre los
participantes y el equipo interdisciplinar. En este espacio se configuro la
atmaosfera que dio vida a Clara IA consolidando un ecosistema de
aprendizaje colaborativo donde la tecnologia se vivi como una practica
cultural, cercana y compartida.
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Laboratorio de creaciéon en GIA oficinas
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En nuestro laboratorio de creacion y formacion desarrollamos a Clara |1A
mediante el disefio de una nueva voz que reflejara calidez, cercania 'y
claridad en la comunicacion con las personas. Junto a los participantes
realizamos una evaluacion ética y moral sobre los valores que debia
incorporar una inteligencia artificial comunitaria —como la empatia, la
honestidad, el respeto y la responsabilidad frente a la informacion—,
consolidando asi su identidad como agente digital con sentido humano.

Paralelamente, generamos imagenes, animaciones y materiales
audiovisuales que dieron forma visual a Clara, explorando sus posibles
apariencias, gestos y modos de expresion. Cada creacion fue fruto del
dialogo entre la técnica y la imaginacion, entre la reflexion ética y la
experimentacion estética. El resultado fue una version de Clara IA mas
consciente de su papel cultural, concebida no solo como una herramienta
tecnoldgica, sino como una mediadora entre el arte, la educacion y la
comunidad.



Desarrollo visual de Clara IA: https://
www.sintesis.xyz/tutores ia/
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Creatividad y tecnologia

Explora un universo transmedia donde la inteligencic Cada interaccién con Clara IA es una puerta cbierta a
artificial se convierte en *u aliada para aprender, crear y nuevas posibilidades: dialoga, chateo, o explore su galeria

experimentar sin limites
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Aprende junto a Clara IA en los cursos y micro-cursos.
VoD.

Explora nuevas ideas respaldadas por una amplia base

de conocimientos en la interseccion entre arte, ciencia y

tecnologia Transforma tu experiencia de aprer dizaje con 2 putacicnal en las industrias culturales y creativas

Clara |A. Dispenible 24/7° —
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Desarrollo de la aplicacion web de Clara
IA: https://www.sintesis.xyz/tutores ia/
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Sin embargo, lo que comenzd como un solo personaje pronto se
transformoé en algo mayor. El laboratorio de creacion y formacion en torno a
Clara IA desatd una ola de imaginacion colectiva que dio origen a mas de
cuarenta nuevas entidades digitales, cada una con personalidad,
historia y propdsito propio. Asi surgieron figuras tan diversas como El
Principito, Albert Einstein, Marie Curie, Socrates, Platon o Grondor el
Terrible, un ogro malhumorado y tierno que los ninos del grupo adoptaron
como simbolo del humor y la empatia digital.

A través del juego, la conversacion y la experimentacion, los participantes
descubrieron que crear inteligencia artificial también es un acto de narrar.
Cada personaje se convirtié en un espejo distinto de la comunidad: algunos
encarnaban la curiosidad cientifica, otros la sabiduria filoséfica y otros
recordaban que incluso las maquinas pueden tener ternura y sentido del
humor si nacen del afecto y la colaboracion.
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Spike. Un dragdn joven creado por uno
de los participantes.
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Personajes creado por los nifios
participantes en el laboratorio Clara IA.
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Personajes creado como material
didactico en el laboratorio Clara IA.
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Morgatha. Personajes por uno de los
participantes en el laboratorio Clara IA.



Los participantes del laboratorio de creacion y formacion conformaron una
comunidad diversa e intergeneracional que unioé saberes técnicos, artisticos
y comunitarios en torno a la creacion de una inteligencia artificial con
identidad local. En el laboratorio participaron ninos, jovenes, adultos
quienes aportaron sus experiencias, conocimientos y visiones del territorio.

Los ninos fueron una fuerza creativa fundamental: desde su espontaneidad
y curiosidad imaginaron a la |A como una amiga cercana, sensible y
divertida, dando origen a personajes como Grondor el Terrible o Spike, que
reflejaron su humor y afecto.

Los jovenes aportaron su energia, lenguaje digital y habilidades en areas
como el diseno, la programacion y la produccion audiovisual. Su papel fue
clave en el desarrollo tecnico y estético de Clara |A, asi como en la creacion
de mas de cuarenta entidades digitales con personalidades propias.

Ademas, el proceso contd con la participacion de artistas, disefadores,
ingenieros, comunicadores y educadores, quienes acompanaron la
formacion, el disefio de la voz, la imagen y la narrativa de Clara |A. Juntos
configuraron un espacio de aprendizaje colaborativo donde la tecnologia se
vivid como practica cultural, poética y humana.

En suma, los participantes representaron un mosaico social que, al
encontrarse, dio vida a una inteligencia colectiva capaz de pensar, sentir y
crear desde la diversidad y el espiritu comunitario.



Sesidn virtual. Familias bogotanas
creando nuevos sistemas de IA.






Adultos bogotanos creando nuevos
sistemas de IA.



Sesion presencial. Familias bogotanas
creando nuevos sistemas de IA.



Sesion presencial. Familias bogotanas
creando nuevos sistemas de |A.



Dinamica entre Federico y Tomas

Su relacién es un equilibrio inestable entre luz y sombra. Federico observa; Tomas actia. Federico busca comprender; Tomas busca vivir. La atraccién entre ambos es intelectual, espiritual y
fisica, pero la sociedad los empuja a mantenerla en la penumbra. En su vinculo, el mar es testigo y metafora: fluido, peligroso, necesario.

En los momentos intimos, Federico encuentra en Tomas un espejo del Dios que nunca pudo amar sin miedo; Tomas encuentra en Federico la inocencia que no sabia que aun poseia. El amor
entre ellos es simultaneamente erotico y sagrado: cuando se tocan, lo hacen con la devocion de una plegaria.

Sin embargo, la historia esta marcada por la culpa. Tomas es expulsado del hogar; Federico calla. El silencio entre ambos se vuelve un abismo emocional que la novela explora con precision: el
momento en que amar no basta para salvarse. La escena final, cuando Tomas dice “No hiciste nada", no es solo reproche, sino una epifania tragica: el reconocimiento de que, a veces, la
pureza y la cobardia se confunden.

Notas para modelado narrativo (IA)

Tono de voz de Federico: pausado, introspectivo, con un leve temblor emocional. Tiende a formular pensamientos con ritmo interno, como si pensara antes de hablar. Usa oraciones
largas, llenas de subordinadas y silencios.

Tono de voz de Tomas: mas directo, con humor sutil y lenguaje corporal claro. Suele usar frases cortas, afirmativas, a veces con sarcasmo o ternura espontanea.
Gestualidad de Federico: mirada baja, respiracion controlada, movimientos pequefios; cuando ama, se le nota en los ojos mas que en las palabras.
Gestualidad de Tomas: contacto fisico constante, sonrisa facil, tono relajado; cuando sufre, se aleja fisicamente.

Relacién con el entorno: ambos se definen por el mar. Federico lo contempla, Tomas lo habita. En los espacios cerrados (la casa, la habitacién), Federico se asfixia; en los abiertos (la
playa), respira.

Paleta emocional: azul profundo, dorado quemado, blanco de luz intensa. La textura de la historia debe sentirse calida y salina, con ecos de agua y viento.

Cordialmente,
David Escobar De Lavalle
Teléfono: +573172883445

Ejercicio de creacion de personajes IA
desarrollado por los participantes.



Tomas: perfil psicolégico y fisico

Edad: 19 afios
Lugar de origen: También de Santa Marta, aunque de un entorno mas laico y menos rigido.

Apariencia fisica: Piel triguefa, cabello rizado, cuerpo atlético de quien crecio en la playa. Lleva collares de cuero, usa ropa sencilla: camisetas, shorts, sandalias. Su sonrisa tiene algo
provocador, pero sus ojos revelan una tristeza profunda, como si ya supiera el final de la historia.

Psicologia: extrovertido, seguro, pero interiormente sensible y reflexivo. No teme expresar el deseo, aunque teme el rechazo. Tiene una inteligencia emocional alta y una relacién libre con el
cuerpo. A diferencia de Federico, actia mas rapido de lo que piensa: su energia es de movimiento, impulso, espontaneidad. Es protector, pero no paternalista; su amor tiene algo de pedagogia
—ensena a Federico a nadar, a respirar, a mirar sin miedo—.

Emociones predominantes: pasion, deseo, tristeza, resignacion, esperanza.

Miedos: la soledad, la burla, el olvido; teme que el amor no baste para protegerlos.

Pasiones: el mar, el deporte, el cine, la fotografia; el contacto fisico como lenguaje de amor.

Aspiraciones: vivir sin esconderse, transformar el miedo en belleza, que su historia con Federico sea recordada.

Lenguaje corporal: directo, confiado; toca para afirmar presencia, sonrfe para desarmar tensiones; cuando se siente herido, guarda silencio, pero su mirada se endurece.

Simbolo: Tomas representa el cuerpo como verdad: la posibilidad de que el amor encarne lo que la fe prohibe.

Ejercicio de creacién de personajes |IA
desarrollado por los participantes.



Como resultado del proceso de formacion y co-creacion del laboratorio Clara
IA, se diseno, desarrolld y desplegoé la plataforma personasdigitales.com,
concebida como un ecosistema experimental de interaccion con sistemas de
inteligencia artificial generativa. Esta plataforma amplia los alcances de Clara |A,
pasando de un prototipo inicial a un sistema multiagente compuesto por mas
de cuarenta (40) personajes virtuales desarrollados junto a los participantes del
laboratorio.

Durante su desarrollo, se implementaron metodologias colaborativas que
integraron los aportes de los asistentes —familias, estudiantes y profesionales
— en el diseno de las voces, apariencias, personalidades y bases de
conocimiento de los agentes digitales. Cada “persona digital” fue concebida
COmMO una representacion simbaolica de saberes, valores y estéticas locales,
constituyéndose en un puente entre la creatividad comunitaria y las tecnologias
emergentes de IA.

personasdigitales.com se consolidd asi como un repositorio vivo de
experimentacion y aprendizaje en inteligencia artificial, alojando contenidos
multimedia, animaciones, conversaciones y ejercicios pedagogicos derivados
del laboratorio. Su publicacion representa un logro fundamental del proyecto, al
ofrecer a la ciudadania una herramienta abierta para explorar la relacion entre
arte, tecnologia y comunidad, fortaleciendo la sostenibilidad y proyeccion del
ecosistema Sintesis Lab en el ambito cultural y educativo.
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Version final de la plataforma Personas
Digitales.
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La plataforma personasdigitales.com integra un sistema de analytics avanzado
que permite monitorear la interaccion de los usuarios con los agentes de
inteligencia artificial en tiempo real. A través de herramientas de analisis web y
paneles personalizados, se recopilan datos sobre las conversaciones, tiempos
de uso, perfiles de acceso y preferencias tematicas, garantizando siempre la
proteccion de la privacidad de los participantes. Estos indicadores han sido
fundamentales para evaluar el impacto educativo y cultural del proyecto,
optimizar la experiencia de navegacion y orientar el desarrollo de nuevas
funcionalidades. Gracias a este componente analitico, Sintesis Lab puede
comprender mejor cOmo las comunidades se relacionan con la tecnologia y
fortalecer los procesos de apropiacion digital.
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En el diseno y desarrollo de nuestro producto digital, plataforma
personasdigitales.com, realizamos ocho (8) iteraciones que dio como resultado
un producto minimo viable con las siguientes caracteristicas técnicas:

Personas Digitales v0.7.4 es una plataforma completa y de produccion que
combina:

40 personas digitales con personalidades unicas
Conversaciones por voz con ElevenLabs

Audio inmersivo v2.0 con controles avanzados
Autenticacion completa con Supabase

Diseno glassmorphism premium

i18n completo ES/EN

Responsive mobile-first

Testing automatizado

Deployment multi-entorno

Analytics y monitoreo


http://personasdigitales.com

@" METRICAS DEL PROYECTO

WN 70+ componentes React
=9 paginas principales
‘\\) 10+ hooks personalizados
-7 ~15,000+ lineas de codigo
@ 100+ archivos TypeScript
~800KB bundle gzipped
4 90+ Lighthouse score

RESPONSIVE DESIGN
Optimizaciones Moviles:

Botones ampliados +5px (Clara 1A)
Touch targets 44x44px minimo
Layout vertical adaptativo

Video reposicionado sin cortes
Gestos de swipe en sliders



) INTERNACIONALIZACION

Espanol (ES) - Principal

Inglés (EN) - Completo

Deteccion automatica de navegador
Selector en Navbar

Persistencia de preferencia



@ COMPONENTES PRINCIPALES

70+ Componentes incluyendo:

MovieCard - Tarjetas glassmorphism
MovieSlider - Carousel de personas
HeroSection - Heros genericos
HeroVideoSlider - Videos automaticos
Navbar - Navegacion global

SimpleSidebar - Sidebar de categorias
ErrorBoundary - Manejo de errores
ProtectedRoute - Rutas protegidas
Componentes Three.js para backgrounds 3D



& PAGINAS Y NAVEGACION

Paginas Principales:

Index (/) - Landing page publica
PersonasHome - Catalogo protegido
MovieDetalls - Detalle de persona
Personalnteraction - Pagina de interaccion
ConocerMas - Informacion del proyecto
GenrePage - Filtrado por categoria
ElevenLabsDemo - Demo de ElevenlLabs
TranscriptDemo - Demo de transcripciones



Socializacion

El proyecto fue exhibido y socializado durante una semana en el laboratorio
dispuesto para la ejecucion del proyecto. Funcioné ademas con un espacio
para test y prueba de usabilidad de las funcionalidades implementadas.
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Archivo multimedia:

https://drive.google.com/drive/folders/1UHOvwCmMGRQDLhKTao BTIviLwrVrTDsl?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1UHOvwCmGRQDLhKTao_BTlvtLwrVrTDsl?usp=sharing

Memoria Social. Laboratorio de creacion y
formacién interdisciplinar e intergeneracional.




